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RESUMO

O engajamento estudantil € de longe o mais complicado componente a aplicacdo bem-
sucedida do aprendizado ativo. Obter este engajamento em matérias mais pesadas,
aparentemente mais pragmaticas e menos flexiveis a formulacdo de atividades
diferenciadas de ensino exigem um professor ainda mais criativo e disposto. O
presente trabalho traz alguns modelos de jogos capazes de obter tal engajamento dos
alunos envolvendo-os de modo leve e divertido nos temas mais densos do Processo
Civil.

PALAVRAS-CHAVE: Aprendizado ativo. Gameficagdo. Processo Civil.

ABSTRACT

Student engagement is by far the most complicated component to the successful
application of active learning. Obtaining this engagement in heavier, seemingly more
pragmatic, and less flexible disciplines to formulate differentiated teaching activities

require a even more creativity and willing teacher. The present work brings some
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models of games capable of obtaining such engagement of students leading them in

a light and fun way through the most dense subjects of the Civil Procedure.
KEYWORDS: Active learning. Gamefication. Civil procedure.

INTRODUCAO

IntuicGes Superiores de Ensino comungam de mesmos desejos e mesmas
mazelas com relacao ao ensino. Déficit de formacgéo secundaria, inadimpléncia, mas,
se considerarmos a principal fungéo das IES como sendo o ensino, o problema central
€ a falta de engajamento e a ma formacéo dos seus alunos. Mesmo diante desse
cenario, varias instituicbes tém somado esforcos para promover um ensino
transformador, focado em metodologias e estratégias de ensino que estimulem
motivacdo em seus professores e alunos. Nesse sentido, foi criado Consércio STHEM
Brasil, que congrega aproximadamente 50 IES no Brasil preocupadas com a
capacitacao docente para a promoc¢ao de um ensino de exceléncia. O presente texto
bem como os modelos de jogos nele apresentados surgiram apos as atividades
desenvolvidas na 52 Formacéao de Professores do Consorcio STHEM Brasil, ocorrida
em 2018 na cidade de Lorena-SP. Sao, portanto, reflexos criativos do congresso de

ensino ativo realizado e provas de seu sucesso e impacto.
2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 Das dificuldades de implementacdo do aprendizado ativo nos cursos de direito

O direito, além de todas as dificuldades tipicas das ciéncias sociais, tem outra
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guase que insuperavel: ele ndo se destina a resolver problemas. Como assim?
Explica-se. Por mais paradoxal que possa parecer, o direito investiga problemas

sociais, condutas sociais, e, grosso modo, ou as pune, as regula, ou estimula. Assim
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sendo, é de sua natureza a incapacidade de resolver problemas praticos que

representem uma melhoria e um avanco de imediato impacto na sociedade. Em outras
palavras, ao contrario da lampada, que, uma vez definido e descoberto seu
mecanismo, sempre acenderd, independentemente de quem o faca, o direito é
integralmente dependente de quem o pratica, seja criando, aplicando ou
interpretando. E, neste ponto, o direito, a ciéncia de mim e do outro, é dependente dos
nossos nem sempre belos interesses. S&o as normas positivas estabelecedoras de
maiorias e minorias, corretoras de injusticas e geradoras de outras tantas, e, por fim,
incapaz de, como a fisica, gerar incontestaveis leis de indiscutivel aplicacéo e clara
interpretagdo, ainda que desnecessaria.

Essa condicéo intrinseca a ciéncia juridica € o ponto nevralgico da dificuldade
de aplicacdo das aprendizagens ativas na academia. Vejam bem que dissemos
dificuldade, e ndo impossibilidade tampouco inviabilidade, pois essa mesma condi¢ao
deixa o trabalho do jurista professor mais facil jA que ele ndo tem a obrigacao imediata
de comprovar o sucesso do aprendizado ativo. Reside o trabalho mais dificil do jurista
professor em ndo poder simplesmente aplicar as ferramentas ativas ja utilizadas nas
ciéncias criativas e exatas, e ter de desenvolver um método, empiricamente
comprovado, repetidamente testado, ao longo de um recorte de tempo viavel, que se
comprove eficiente, ou seja, que gere aprendizagem e garanta conhecimento.

Outro ponto relevante — reparem que estamos destacando primeiramente as
dificuldades — € que ndo se pode exigir do professor (ndo sem ao menos apoio
institucional incondicional e pesquisa empirica embasadora) que altere sua
metodologia se ela vem sendo bem avaliada e se de fato ela vem dando resultado.
“Se logras éxito em la aprendijage, siga el método que quieres!” O que importa é a
aprendizagem (JEREZ, Maio/2018, LORENA-SP).

Outro obstaculo a aplicacdo das metodologias ativas no direito sdo as formas
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de avaliacao dos cursos em si, especialmente os exames do ENADE e da OAB, além

dos concursos publicos da area juridica, pretensdo de muitos que optam pelos cursos
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juridicos. Ora, se as avaliacbes que determinam a quantidade de vestibulandos e

também a quantidade de profissionais habilitados a trabalhar — se mal ou bem
formados n&o importa — sdo tradicionais e em nada prestigiam a capacidade de
solucéo de problemas, trabalho em equipe, etc., como seria possivel conceber um
curso de direito que estimule praticas ndo preparatérias a estes testes? Tal fato possui
nexo de causalidade com o dano correspondente ao preconceito estabelecido as
metodologias ativas? e isso também passa pela cultura profundamente incrustada na
sociedade que considera 0 estudo um mero e chato passo ao sucesso financeiro, que
leva os alunos a ojeriza pelo cargo de professor e asco do de pesquisador.

Para nédo dizer que nao falamos das flores, o sistema adotado por diversas
faculdades, qual seja “pay-per-pass” garante a aquisicdo de matéria prima de
qualidade inferior que ao ingressar na universidade ganha automaticamente status de
cliente, e que, por também nao ter sido cultivada ativamente no “High School” sofrera
ainda mais para colaborar em sala de aula (DOURMASHKIN, Maio/2018, LORENA-
SP). O tragicdmico deste processo € que esta mesma matéria-prima tosca,
estabelecerd, via CPA, o padrao de qualidade do produto final recebido.

A “desperiodizacao”, ou seja, o fato da instituicdo deixar o aluno escolher quase
que livremente o periodo e as matérias, também causado pelo sistema “pay-and-go”
de muitas IES, € nefasta a implementacéo das atividades inovadoras de ensino, pois,
se 0 aluno ndo se sente pertencente nem a uma turma, como se engajard por esta
mesma turma, este professor, ou por si mesmo? A desperiodizacdo € mais similar ao
EAD, que ao ensino presencial. Gera o individualismo académico, que nao soO

prejudica o individuo que pode comecar o ano fazendo Processo Civil IV e acabar
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2 Insta destacar nesse ponto que, nenhum dos estudiosos do tema presentes no congresso STHEM —
sobretudo os letrados de Harvard e do MIT, DR. Mur-Miranda e Dr. Dourmashkin, deu énfase ao termo
“metodologias ativas” e sim Aprendizagem ativa. Essa expressao refor¢ca duas categorias/objetivos
fundamentais a ativacéo do ensino: engajamento e foco central no discente.
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fazendo Teoria Geral do Processo, mas também inviabiliza as monitorias, os trabalhos

em grupo, enfim, toda a vida académica.

A postura que, ndo s6 no direito, mas, em todas as areas é nefasta a qualquer
método docente, € aquele que demoniza o estudante, culpando-o por ndo estar
interessado. E sabido que o perfil do estudante é variado, que ele pode ser mais ou
menos rapido, pouco ou muito atento, ter mais ou menos tempo, mais ele ndo tem
dentro de si a desmotivacdo. N&o se pode dizer que o aluno é desmotivado, ainda que
0 contrario seja possivel, vale dizer, a motivacédo pode ser intrinseca, a desmotivacao,
no entanto, € a incapacidade do mediador de despertar no sujeito interesse pelo
objeto. Pesquisas mostram que, o modo ativo de aprendizagem, tem facilitado a vida
dos professores nesse sentido, e dos alunos, claro. (MUR-MIRANDA, Maio/2018,
LORENA-SP)

Mesmo diante desse cenario de dificuldades exposto, varias instituices tem
somado esforgos para promover um ensino transformador, focado em metodologias e
estratégias de ensino que estimulem motivacdo em seus professores e alunos. Nesse
sentido, foi criado Consércio STHEM Brasil, que congrega aproximadamente 50
instituic6es de ensino superior no Brasil preocupadas com a capacitacdo docente para
a promogcado de um ensino de exceléncia.®

O Consoércio promove uma formacdo anual para professores das IES
consorciadas. Em 2018, a 52 edicdo do evento ocorreu na cidade de Lorena-SP, e
contou com mais de 150 professores das mais diversas IES e regides do Brasil, com
cursos promovidos especialmente pelos professores da LASPAU, braco da
universidade de Havard na América Latina.*

Destaca-se que, em grata surpresa, verificou-se diversos professores e
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coordenadores do curso do direito participando do evento, interessados em melhorar

3 Mais informag@es sobre o consoércio em http://sthembrasil.com/o-que-e-sthem/.
4 Mais informag6es em https://www.laspau.harvard.edu/.
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ou diversificar o ensino juridico em suas instituicdes. Ainda que em pequeno numero,

o direito esteve no evento, e, em conversas de bastidores ndo documentadas, quase
que “suspirando pelas alcovas”, seus representantes em maior ou menor grau,
concordam com as ideias acerca da necessidade de evolucdo do ensino juridico com
a insercdo de novos métodos de aprendizagem.

O presente trabalho tem por objetivo expor, de maneira objetiva, a percepcao
de dois professores de direito sobre algumas atividades desenvolvidas na 52
Formacéao de Professores do Consdércio STHEM Brasil. Os docentes, ora autores, Sao
de instituicdes de regides extremas do Brasil, e a partir da troca de ideias resolveram
produzir este texto, que se justifica pela necessidade de impulsionar o uso de métodos
diferenciados no ensino juridico. Dito isso, nesse exato ponto, recomenda-se que
voceé leitor, coordenador, professor, reitor ou aluno, que considera impossivel superar
quaisquer das adversidades que nos prendem num ensino juridico convencional, pare
imediatamente de ler, sob pena de estar perdendo tempo. Agora, se vocé acredita que
os desafios podem ser superados e tem uma instigante vontade de melhorar suas
praticas, que acredita que o centro da aula é o aluno e nao o professor, ou quer apenas
conhecer as acOes ativas de aprendizagem e engajamento, para poder — com

propriedade e conhecimento - rechaga-las, prossiga lendo.

2.2 Do jogo e do engajamento

O jogo enquanto metodologia de ensino ativa tem suas particularidade e
concepcgao conceitual propria. Deve ser provido de requisitos especificos para que
possa ser considerado jogo e ndo uma metodologia ativa qualquer dentre as varias

existentes. Tendo em conta o objetivo pratico do texto e do livro, ndo levaremos muito
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tempo para expor que jogo consiste na conjugacéo de elementos como narrativa,
sistema de feedback, sistema de recompensas, conflito, cooperacédo, competicéo,
objetivos e regras claras, niveis, tentativa e erro, diversao, interagdo, interatividade,

entre outros, em outras atividades que néo sao diretamente associadas aos games,
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com a finalidade de tentar obter o mesmo grau de envolvimento e motivacao que

normalmente encontramos nos jogadores quando em interagdo com bons games.”
(FARDO, 2012)

Gameficar, por conseguinte é a utilizacéo de elementos dos games (mecanicas,
estratégias, pensamentos) fora do contexto dos games, com a finalidade de motivar
os individuos a ac¢do, auxiliar na solucao de problemas e promover aprendizagens
(KAPP, 2012).

Fato verificavel apds realizac&o pratica de diversas atividades de gameficacao
€ que, os alunos ndo devem apenas jogar, mas participar de todo o processo de
construcdo do jogo, sendo o ato de jogar em si, o capitulo final, a consagracdo do
trabalho em conjunto realizado pela sala de aula.

Alguns passos devem ser seguidos para que se logre éxito no intento de
ensinar via gameficacao;

1) é preciso que haja exposi¢ao prévia do conteudo e/ou a realiza¢do de uma sala de
aula invertida sobre a matéria a ser gameficada; Nao € possivel conceber que os
alunos joguem ou sequer queiram jogar algo baseado em que ndo sabem.

2) A matéria a ser ministrada via jogo deve ser complexa, pois que matérias de facil
compreensao nao merecem que se dedique tanto tempo e esfor¢co para seu ministério.
Porém a matéria a ser gameficada ndo pode ser muito polémica e/ou contraditéria,
sob pena de os diferentes pontos de vista sobre o caso — que devem ser respeitados
— criarem problemas ao estabelecimento de regras claras e objetivas sobre o jogo.
2.1) Um exemplo do mundo do direito sobre o que se diz é que € muito mais facil
gameficar matérias ou de processo (civil, penal administrativo, constitucional, etc.) do

gue matérias de direito material, ou decisbes dos Tribunais superiores, pois que
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conceitos precisos e procedimentos bem definidos auxiliam na criagdo, compreensao
e aceitacao das regras do jogo. Mas nada € impossivel de ser gameficado.
3) Se 0 jogo ja estiver pronto, o processo de criacao deve ser exposto e validado pelos

alunos. O professor deve despir-se de suas insegurancas e eventuais estratégias
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autoritarias de imposicdo de comando, sob pena de ndo conseguir receber feedback
real e sincero dos alunos.

4) No jogo, ndo deve existir professor e aluno, apenas “parceiros de mesa”. Entre
iguais, ainda que apenas durante o periodo de jogo, é que as partes envolvidas
poderdo desfrutar melhor da experiéncia académica gameficada.

Os passos supra foram seguidos ao longo de dois semestres para
aprendizagem de temas relacionados a matéria de Processo Civil do curso de Direito®

da FAE - Campus Sao José dos Pinhais e os resultados foram excelentes:
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5 Videos com as atividades estdo disponiveis no youtube: https://youtu.be/ulDR5jAeOiM,
https://lyoutu.be/Jw2Lo3Up1GM e https://youtu.be/OJI-GYKlemo
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Mesmo seguindo todas essas recomendacfes — que sdo de fato apenas

sugestdes pois que a gameficacdo deve ser um processo livre e criativo, tdo solto e
desmedido quanto o poder constituinte - ainda assim ndo € possivel garantir o
engajamento de todos na realizacéo da atividade. Mesmo se tudo for feito em parceria
por todos, existirdo sempre os caroneiros, ou “free-riders” (DOURMASHKIN,
Maio/2018, LORENA-SP). Sdo alunos que, num calculo puramente racional de perdas
e ganhos, optam por, quando num trabalho em grupo, seja ativa ou passiva a
aprendizagem, nada fazer, e, ainda assim, obter a mesma nota que os demais
componentes.

E um célculo, comportamento tipico daquele que a teoria econdmica — inclusive
estudando a democracia — convencionou chamar de homo economicus (DOWNS,
1960). Tal individuo ndo se importa com o fundo da questéo, a aprendizagem, ou acha
inatil o método, preocupando-se exclusiva e praticamente com a nota. Para esse
individuo ndo importa, a priori, qual o método se utiliza em sala de aula, pois, a ele
nao importa o meio, e sim o fim, ainda que o fim (nota suficiente) nao reflita seu real
aprendizado.

Destaque-se que esta constatacdo ndo exime os professores de lutar pelo
interesse e motivacado desse aluno, tampouco permite que o docente exile o aluno
mandando-o a Illha dos desmotivados, prédigos e desinteressados. Essas pessoas,
claramente mais dificeis de “sensibilizar e engajar, precisam de mais imputs e mais
constantes e recompensadores outputs. Precisam de provas mais concretas da
importancia da obtencéo de certas habilidades necessarias a solu¢do do desafio que
ela também deve de igual forma desejar resolver (DOURMASHKIN, Maio/2018,
LORENA-SP). Ou ainda de meios mais divertidos de aprender, como a “gameficagao”
(MUR-MIRANDA, Maio/2018, LORENA-SP).

Individuos podem ser mais ou menos interessados, indo da completa falta de
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motivacdo, amotivation, passando pela motivacao extrinseca, ou seja, faco por que

me mandam ou, porque “é assim que tem que ser’; porque preciso, regulated
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motivation, até chegar a motivacéo intrinseca, ou seja, o aluno quer fazer o projeto,

quer se engajar, caracteristica mais facilmente encontrada nos cursos de pos-

graduacéo e profissionalizantes.

3 DOS MODELOS DE JOGOS

Os jogos devem ser tdo simples quanto recompensadores, e tdo educativos
quanto divertidos. A seriedade do jogador deve vir Unica e exclusivamente de sua
vontade de aprender que para ele vira disfarcada de vontade de ganhar. Jogos podem
envolver sistemas de premiacédo, competicdo e recompensas para “apenas” provocar
mudanc¢as no comportamento do aluno, tirando-o do estado inicial que muitas vezes
€ de apatia. (LADLEY, 2011 apud FARDO 2012), ou pode construir uma experiéncia
significativa que va muito além do que as mecénicas basicas dos games oferecem e
motivar intrinsecamente os individuos a desempenharem os seus papéis da melhor
forma possivel dentro do contexto em que se encontram (WERBACH e HUNTER,
2012 apud FARDO 2012).

O jogo pode ser uma criagéo totalmente nova, ou uma adaptacao e releitura de

jogos consagrados como ocorre nos exemplos abaixo.

3.1 Adedonha Recursal

“‘Adedonha” (“Stop”, “Estrelao”, ou qualquer outro nome que a depender da
regido o jogo possa vir a ter) € uma brincadeira que utiliza basicamente o alfabeto, as
mMAaos, lapis e caneta. Simples e efetiva produz resultados visiveis quando aplicadas a

compreensao de matérias com uma profusdo de conceitos, requisitos, efeitos, como
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€ a Teoria Geral dos Recursos.
N&o convém aqui explicar o que é e para que serve essa teoria por completo,

até seria impossivel em via tdo exigua, mas trata-se, em leiga sintese, de tudo o que

REVISTA

DIREITO FAE

REVISTADEDIREITO.FAE.EDU




Rgt: VI S THA

DIREITO
FAE

se precisa saber antes de utilizar as espécies de recurso contra as diversas decisdes
proferidas num processo judicial.

3.1.1 Regras e Objetivos

a) Os alunos criam uma tabela, no papel ou computador com as categorias® a serem
preenchidas de acordo com a letra do alfabeto sorteada

Nome do Sucedéaneo Técnica de Principio Nome da parte
Recurso Julgamento
Recursal
Classifica¢é@o Efeito do Recurso | Cidade/Tribunal/ | Cor da camisa do Requisito de

Estado/ Foro Professor admissibilidade

Competente

b) Para escolha da letra, os jogadores — enquanto falam “adedonha” — colocam suas
maos a frente, e cada dedo representa uma letra do alfabeto. Quando contados todos

os dedos, a letra final correspondente sera a letra inicial de cada palavra a ser

colocada nos quadros acima. Ex.
\ \ 1
\ (

6 Podem existir mais ou menos categorias, ou até todas as categorias, de acordo com a evolugéo do
cumprimento do plano de ensino

T
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c) Cada palavra escrita corretamente no local correto vale, por exemplo, 10 pontos;
d) Ganha quem fizer um numero arbitrariamente definido de pontos primeiro, ou quem
tiver mais pontos ao final de determinado tempo.

e) E permitido consultar o Cadigo de Processo Civil durante o jogo, bem como a
literatura sobre o tema. Alids, € nesse momento que o aprendizado ocorre e 0s
conceitos se fixam. A busca pelas respostas € que ensina o0 aluno a manusear 0
cbdigo de Leis e, mais importante, ler e interpretar a doutrina sobre o tema.

f) O Objetivo € Apresentar o aluno ao sistema recursal e familiariza-lo com os termos.
Acaba por desenvolver espirito de equipe e ativa a memaria.

g) O Jogo € modular, ou seja, pode ser realizado entre dois alunos ou trezentos alunos

divididos em grupos e chaves, como no exemplo préatico abaixo:

CHAVE A CHAVE B
@ ------ VG1 \ / VG3nemm-
X VCA X vCB X

1) Divide-se a sala em quantos grupos forem necessarios, desde que em numero par, e
divididos em duas grandes chaves.
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2) O vencedor de um grupo enfrenta o vencedor do outro, e 0os perdedores passam a fazer

parte da equipe do vencedor, auxiliando esse na pesquisa junto aos Codigos e as Literaturas.

3) O vencedor ganha o jogo e a equipe;
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4) O grupo vencedor enfrenta o outro grupo vencedor VG1, VG2, VG3 e VG4, e, finalmente o

grupo vencedor da chave A (VCA e VCB) — ja com a equipe de todos o0s grupos ao seu lado -
enfrente o vencedor da Chave B para definir quem sera o grande lider e vencedor formador

da equipe Unica da sala;

5) O objetivo ndo é apenas vencer, mas sim tornar-se lider e representante do grupo a partir
do conhecimento e competéncia do individuo.

3.2 Poquer Recursal

O jogo, como o préprio nome sugere € baseado no homoénimo na modalidade
Texas Hold’em, e possibilita a familiarizagao do aluno com os requisitos e condigdes
necessarias a propositura de cada recurso e com as diversas decisfes passiveis de

recurso, momentos de interposicéo e analise dindmica do sistema recursal.
Ao agucar o tirocinio — raciocinio juridico — desenvolve a capacidade de analise

da problemaética juridica e diagndéstico da solugéo recursal correspondente.
Deve ser utilizado para ensino dos Recursos em Espécie, ou seja, quando o
aluno ja teve contato com a Teoria Geral dos Recursos. Com o game, o aluno
aprende sobre o cabimento e a previsao legal dos recursos, e a diferenca entre esses

e as técnicas de julgamento e 0s sucedaneos recursais.

3.2.1 Das Regras

a) O aluno recebe duas cartas no inicio;

b) A mesa coloca mais 3 cartas (FLOP)

c) A mesa coloca mais uma carta (The Turn)

d) A mesa coloca mais uma carta (The River)
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e) Apostas e desisténcias
o FOLD
o RAISE
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J CALL

Em cada momento acima (recebimento das duas cartas, flop, turn e river), o
jogador pode desistir do jogo (fold), aumentar a aposta (raise), ou, pode pagar pra ver
(call).
f) O nome da moeda do jogo € ASTREINTE’ e as cores e valores se dividem em
verde - 1 astreinte
amarela — 10 astreintes
azul — 100 astreintes
branca — 1000 astreintes
g) — valores das cartas individuais

Cada carta tem um namero. Um recurso de valor mais alto ganha de um recurso

de valor mais baixo, se o outro jogador nao tiver:

o um par (dois recursos, dois requisitos, etc);
o dois pares;

o trés do mesmo tipo;

o guatro do mesmo tipo;

h) maos especiais: As maos especiais (jogadas classicas) devem conter no minimo 1
carta recurso +1 carta efeito + 1 carta requisito de admissibilidade + 1 carta
requisito de mérito; obviamente que, efeitos e requisitos devem ser relativos a carta
recurso que o jogador possui. Qualquer méao especial ganha das cartas individuais e
dos pares da alinea “g”.

As maos especiais sdo as seguintes:
AGUIA DE AIA — Em homenagem ao mestre Rui Barbosa, essa é a maior mdo do

Péquer recursal pois é “LIMPA”, ou seja, contém 1 RECURSO + 1 MERITO + 1
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7 Astreinte € o nome juridico da multa coercitiva comumente utilizada nos processos de conhecimento
e execucgdo para incentivar o devedor a cumprir a obrigagdo definida em liminar ou em sentenca,
respectivamente.
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EFEITO + COMPETENCIA. Nada bate esta m&o. Se os jogadores tiverem aguias de

diferentes recursos, ganha quem tiver o recurso de valor mais alto.
TEREZAO — Em homenagem & mestre Tereza Arruda Alvim, organizadora da Revista
de Processo e fundamental na elaboracéo do NPC. Essa € a segunda maior méo do
Poquer recursal. 1 RECURSO + 1 MERITO + 1 ADM + 1 EFEITO. Se os jogadores
tiverem “terezdes” de diferentes recursos, ganha quem tiver o recurso de valor mais
alto.
MIRANDINHA em homenagem ao mestre Pontes de Miranda, essa é a terceira maior
m&o do Pdquer recursal. 1 RECURSO + 1 MERITO + 1 ADM. Se os jogadores tiverem
“terezdes” de diferentes recursos, ganha quem tiver o recurso de valor mais alto.
ABUZAIDINHO - em homenagem ao professor Alfredo Buzaid, é a 42 e Gltima méo
especial, composta por 1 RECURSO + 1 REQUISITO, OU ‘ EFEITO, OU 1
COMPETENCIA. Se os jogadores tiverem “M&orinonis” de diferentes recursos, ganha
guem tiver o recurso de valor mais alto.

O jogo pode ser praticado por diversos alunos, simultaneamente, em diversas
meses consecutivas, basta que haja baralho disponivel para todos. As cartas, as

astreintes sdo as seguintes representadas pelas formas e tabela abaixo:

EMBARGOS DE APELACAO AGRAVO DE INSTRUMENTO
DECLARACAO
25 2

1

RECURSO ESPECIAL RECURSO EXTRAORDINARIO | EMBARGOS DE DIVERGENCIA

3 4 31
0
o
—
©
£

DECISAO DECISAO DECISAO &
[a W

Sentenca Acordéao Monocratica do relator

Instrumento obrigatério Regularidade formal Legitimidade

Requisito de ADM Requisito de ADM
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Requisito de ADM

Legalidade Art. 994
Cabimento

Art. 1.009.

Legalidade Art. 994
Cabimento

Art. 1.015.

Legalidade Art. 994
Cabimento

Art. 1.021.

Legalidade Art. 994
Cabimento

Art. 1.022.

Legalidade Art. 994
Cabimento

Art. 1.027.

Legalidade Art. 994 Cabimento

Art. 1.043.

Legalidade Art. 994
Cabimento Art. 1.042.

Competéncia para Julgar

Tribunal Ad quem

Competéncia para julgar Orgdo pleno conforme

Regimento Interno do Tribunal

Reclam agao Recursos e demandas Questdo relevante Sem recursos repetidos
repetitivas Requisitos de fundamentagao
4,5
Requisitos de fundamentagéo
Ofensa a CF/88 Omisséo Obscuridade Reforma Decisdo interlocutéria
Requisitos de Contradicéo
fundamentacéo Requisitos de fundamentacao

Requisitos de fundamentacéo

Efeito translativo quanto a
matéria analisada pelo 6rgéo
julgador - de oficio, ordem
publica

Efeito interruptivo — quanto ao prazo
ainterposicdo de outros recursos

Efeito infringente — O recurso ndo era para
isso inicialmente mas acabou mudando a
decisdo

Analisa matéria fatica -
Juizo de Mérito

Analisa matéria s6 de direito -
Juizo de Mérito

Inexisténcia de fato impeditivo -

Juizo de Mérito

Pedido — error in
procedendo e in
judicando - Juizo de
Mérito

Causa de pedir - Juizo de
Mérito

CORINGA - Justi¢ca Gratuita -

Substitui o preparo
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Coringa - GILMAR
MENDES -

substitui qualquer carta.

Recurso adesivo

0,5

Decisdo

Interlocutodria
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cabimento

Tribunal

ad quo

Agravo Interno 1,5 5dias - Juizo de ADM 15 dias
Juizo de ADM
Legalidade Art. 947. Competéncia para Julgar legalidade

cabimento Art. 976

Agravo em Recurso DECISAO - Despacho de Mero | IAC
Especial ou Expediente
Extraordinario 3,7 5

IRDR 5

Ofensa a lei federal -
Requisitos de fundamentagéo

Desrespeito a precedente em
qualquer instancia Requisitos de
fundamentagdo

Efeito devolutivo e
suspensivo

Via de regra Da deciséo
recorrida

Tutela provisoria recursal

Requisito de fundamentacgéo

Efeito obstativo

a ocorréncia da coisa julgada
(transito em julgado);

Efeito substitutivo se
provido o recurso, a
nova decisdo substitui
a antiga — total ou
parcialmente

Adequacéo - Juizo de Mérito

Interesse recursal - Juizo de Mérito

NPJ - Substitui prazo e
preparo

CORINGA

Adm Publica - Substitui o
prazo -CORINGA

As cartas coringas, como nos jogos de pife, cacheta, substituem a carta

necessaria a formacéao do jogo que o jogador tem em sua mao. As cartas devem ser

coloridas para facilitar a compreensédo do jogo e a formagdo das maos especiais.

Jogadores mais avangados podem utilizar baralhos preto e branco, até mesmo para
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evitar interferéncias externas quando em disputas, o0 que é terminantemente proibido

nos torneios de poquer.
CONSIDERACOES FINAIS

O direito vive um momento de transicdo provocada pela quarta revolucao
industrial. A advocacia, a jurisdicdo, a burocracia estatal, a relacdo contratual entre
atores privados ndo serdo (j& ndo sao) mais como antes. Profissionais que realizam
tarefas de complexidade mediana tendem a ser substituido por robds que terdo por
incumbéncia a realizacdo das tarefas légicas, repetitivas e comezinhas. Alunos
medianos, que se tornam profissionais medianos, também deixaréo de existir, ou se
chegarem a ingressar no curso, em brevissimo tempo evadir-se-ao.

Aplicar a Lei, consultar jurisprudéncia, calcular penas e valores de condenacgéo
séo trabalhos que um software pode fazer muito melhor e mais répido do que um ser
humano. E por isso que inteligéncia artificial, robotizac&o, blockchain, smart contracts,
jurimetria, sdo exemplos de matérias que deverdo obrigatoriamente estar presente
nos planos de ensino dos cursos de direito, sob pena destes se tornarem obsoletos
ou até mesmo serem extintos e substituidos por cursos técnicos.

Mas o que isso tem a ver com gameficacdo? Ora, tudo! Ao ser humano jurista
restard a atribuicdo honrosa de criar legislacao, refletir sobre ela, compara-la com a
realidade verificada e os resultados estatisticos dela extraidos. E para isso ele precisa
ser criativo, inventivo, raciocinar, estar focado em trabalhos em equipe, pesquisar e
sobretudo ser lecionado via casos praticos e métodos ativos entre 0s quais

destacamos sobremaneira a gameficagdo. Os Nucleos de Pratica Juridica, ouso dizer,
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quando tratados da forma que merecem, como laboratérios juridicos de
experimentacédo e aproximacdo dos alunos com a realidade que Ihes espera apos a

graduacdo, tal qual a residéncia faz aos graduandos em medicina, serdo a grande
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sala de aula dos cursos do direito, pois, para decorar artigos e diferentes conceitos

hoje ja existem computadores capazes.

O direito atual mantém as falhas no sistema, as burocracias, os entraves e as
lentiddes que de fato, agradam a maioria, pois, € por conta delas e atraves delas que
se sustentam os advogados, 0s juizes, os cursos de direito e todo esse mercado que
vive das brechas de um intrincado e moroso sistema legal. A tecnologia obrigara o
direito a procurar solugdes definitivas e respostas concretas aos problemas, para que
nao se precise recorrer de novo e outra vez ao judiciario para resolve-los novamente.

Por conta da mercantilizagao e do “jurismo” — que € um misto de corporativismo,
protecionismo e egocentrismo dos juristas — o direito que nasceu para corrigir
distor¢Bes e evitar abusos, hoje é quase que uma religido, uma seita elitista formando
uma casta de notaveis, que devem ser consultados diversas vezes sobre 0 mesmo
problema, que nao se resolve. Apenas € interpretado de acordo com o caso concreto.
Por que isso ocorre? Nao seria interessante resolver de fato os problemas juridicos
gue déo sustento a tanta gente? Claro que nao.

Para exemplificar, peguemos a férmula de Bhaskara: uma vez que a
matematica resolveu essa equacao, ela é utilizada para todos os casos, assim é na
engenharia, fisica, quimica etc. Nenhum matemético vai cobrar de vocé para resolver
o problema solucionado pela férmula de Bhaskara. O direito — em que pese 0 seu
objeto sociedade seja de fato muito mais complicado e volatil — ndo € uma ciéncia que
cria solucdes, mas sim e apenas, meios de resolucdo de conflitos que, muitas vezes,
além de idénticos, se repetem ao longo do tempo. E essa solu¢do nunca é tdo simples
como a aplicagdo de uma férmula como a do Bhaskara, envolve diversas pessoas,

custos e, pior, quase sempre acaba com uma decisao de outro ser humano falivel com
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seus vicios e preconceitos impondo-se sobre capacidade de resolucdo autbnoma das
partes. E como se para curar-se de uma doenca, ndo existisse remédio certo, apenas
o médico e sua infinidade de opg¢des incertas. E o remédio s6 pudesse ser ministrado,

de diferentes formas, apés a ordem ou autoriza¢cdo do médico-mor, o0 Juiz. Isso tudo
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sem garantia de cura, e, sem pressa, pois que nao raras vezes o remédio chega ao

paciente ap0s sua morte.

Enfim, esse quadro o jurista do futuro ndo ir4 encontrar. Entdo ou ele se adapta
e toma as rédeas da mudanca, ou sera escanteado e substituido como um arteséao
oitocentista. O buraco € muito mais embaixo do que aparenta ser, a quarta revolugéo
industrial e a invaséo da tecnologia nas ciéncias e relagfes sociais sera tdo ou mais
drastica que a provocada pela invencdo das maquinas no inicio no século XIX. E
preciso estar preparado e os ‘games”, por ativar criatividade e agugar o tirocinio
devem ser levados a sério e utilizados sempre que possivel como meio de transmissao
do conhecimento. Se decorar é para rob6s; pensar, refletir, criar, e buscar de fato um

mundo mais justo € o que “sobrara” ao humano jurista gamer.
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